EDUKACJA INFORMATYCZNA

Temat

Weekend z Technologia Informacyjna

Adresaci

nauczyciele wszystkich typoéw szkot zainteresowani wykorzystaniem
technologii informacyjnej w pracy dydaktycznej

Rodzaj formy

seminarium potaczone z warsztatami

Liczba godzin

14

e  Szkota w chmurze cyfrowej.
e Organizacja zdalnego ksztalcenia.
e Ksztaltowanie tworczego, logicznego i algorytmicznego myslenia.
, .| Kodowanie i programowanie na kazdym poziomie edukacyjnym.
Tresci - ,
e Programowanie robotow.
e Technologie informacyjne wspierajace procesy dydaktyczne w réznych
obszarach ksztatcenia.
e Projektowanie materiatéw dydaktycznych
Temat | Administrowanie szkolnym kontem Office 365
nauczyciele wszystkich typow szkot, ktorzy zostali wytypowani do petnienia
Adresaci | roli administratora szkolnego konta Office 365, a do tej pory nie uczestniczyli
w kursie
Rodzaj formy | kurs
Liczba godzin | 8

Tresci

e  Ushugi dostepne w Office 365.
e Zaktadanie, modyfikowanie i usuwanie konta pojedynczego uzytkownika.
¢  Globalne zaktadanie kont uzytkownikow poprzez wykorzystanie plikow csv

| skryptow

Temat

Notesy zaje¢ — projektowanie biblioteki zasobow edukacyjnych
i zarzadzanie notesami uczni6w w ustudze Teams

Adresaci

nauczyciele wszystkich typow szkoét i placowek oswiatowych zainteresowani
wykorzystaniem ustug Office 365 w zdalnej pracy dydaktyczne;j

Rodzaj formy

kurs

Liczba godzin

12

Tresci

Konfiguracja notesow zaje¢ w ustudze Teams.
Edycja notesu w aplikacji OneNote.
Projektowanie biblioteki zasobow edukacyjnych.
Projektowanie i publikowanie prezentacji Sway.
Metody udostgpniania testow interaktywnych.
Zarzadzanie notesami zaje¢ uczniow

Temat

Strategie dydaktyczne w ksztalceniu zdalnym poprzez wykorzystanie
ushugi Teams pakietu Office 365

Adresaci

nauczyciele wszystkich typow szkoét i placowek edukacyjnych zainteresowani
organizacjg zdalnego ksztalcenia

Rodzaj formy

warsztaty




Liczba godzin

Tresci

Zatozenie i konfiguracja zespotu W ustudze Teams.

Konstruktywizm w ksztatceniu zdalnym.

Dobor funkcjonalnosci ustugi Teams do zatozonej strategii ksztatcenia.
Przygotowanie webinarium i jego prowadzenie.

Przygotowanie zadan dla uczniow i ich ocenianie

Temat

Publikowanie tresci multimedialnych w ustudze SWAY w Office 365

Adresaci

nauczyciele zainteresowani wykorzystaniem ustug Office 365 w procesie
ksztatcenia

Rodzaj formy

kurs

Liczba godzin

12

Tresci

Scenariusz materiatu dydaktycznego.

Przygotowanie graficznych materiatéw zrédtowych.

Archiwizacja materiatéw zrodtowych w ustudze OneDrive.
Tworzenie prezentacji multimedialnej za pomoca aplikacji SWAY.
Potaczenie materiatow multimedialnych i interaktywnych.

Formy udostepniania prezentacji.

Praca zespotowa nad przygotowaniem prezentacji.

Publikowanie i upowszechnianie materiatow w Internecie

Temat

Poczta i Kalendarz w Office 365

Adresaci

nauczyciele przedszkoli

Rodzaj formy

warsztaty

Liczba godzin

4

Tresci

Konfiguracja programu pocztowego.

Tworzenie grup mailingowych.

Zarzadzanie czasem przy pomocy aplikacji Kalendarz.
Wspétdzielenie kalendarza

Temat

Wspoldzielenie dokumentéw w Word Online

Adresaci

nauczyciele przedszkoli

Rodzaj formy

warsztaty

Liczba godzin

4

o Tworzenie dokumentéw w aplikacji Word Online.
Tresci | ® Udostepnianie dokumentéw do wspolnej edycji.
resct o Udostepnianie dokumentéw do wgladu.
e Porzadkowanie plikow w OneDrive
Temat | Ankiety i formularze w pracy przedszkola
Adresaci | dyrektorzy i nauczyciele przedszkoli
Rodzaj formy | warsztaty
Liczba godzin | 4




e Projektowanie ankiet w aplikacji Forms.
Tresci o Udostgpnianie ankiety.
e Zbieranie i analiza wynikow ankiety

Temat

Bezpieczenstwo w sieci

Adresaci

dyrektorzy i nauczyciele wszystkich typow szkot

Rodzaj formy

spotkania edukacyjne rad pedagogicznych

Liczba godzin

2

Tresci

Rodzaje zagrozen.
Sposoby zapobiegania przemocy w sieci.
Organizacje wspierajace W zakresie cyberprzemocy

10.

Temat

Wykorzystanie technologii mobilnych w pracy dydaktycznej

Adresaci

dyrektorzy i nauczyciele wszystkich typow szkot

Rodzaj formy

warsztaty

Liczba godzin

4

Tresci

Sposoby wykorzystania smartfonow na lekcji.

Sposoby wykorzystania tabletow podczas zajec.

Przeglad aplikacji mobilnych przydatnych podczas zajec¢.
Projektowanie i przeprowadzanie testow z wykorzystaniem tabletow
lub smartfonéw

11.

Temat

Zakladanie profilu zaufanego

Adresaci

dyrektorzy, nauczyciele i pracownicy administracyjni wszystkich typow szkot
i placowek edukacyjnych

Rodzaj formy

konsultacje indywidualne lub grupowe

Liczba godzin

1

14 . .
Tresci .

Sposoby zaktadania profilu zaufanego.
Indywidualne wsparcie podczas tworzenia profilu




12.

Temat

Wykorzystanie pakietu Office 365 do wspomagania procesu ksztalcenia
i zarzadzania szkolg — Teams

Adresaci

nauczyciele wszystkich typow szkot

Rodzaj formy

spotkania edukacyjne rad pedagogicznych/warsztaty

Liczba godzin | 4
e Zakladanie zespotow i ich rodzaje.
¢ Role cztonkdéw zespothu.
Tresci|» Udostepnianie tresci — praca na wspolnych dokumentach.
e Praca z uczniem — tworzenie zadan.
o Notesy uczniow
13.
Wykorzystanie pakietu Office 365 do wspomagania procesu ksztalcenia
Temat | . .
i zarzadzania szkolg — Stream
Adresaci | nauczyciele wszystkich typow szkot
Rodzaj formy | warsztaty
Liczba godzin | 4
o Tworzenie biblioteki filmow.
Tresci| e Przygotowanie filmow — edycja.
e Udostepnianie filméw W ustudze Stream
14.
Wykorzystanie pakietu Office 365 do wspomagania procesu ksztalcenia
Temat | i zarzadzania szkola. Logowanie w pracowniach z wykorzystaniem konta
Office, Office 365 ProPlus w konfiguracji Shared Computer Activation
Adresaci | nauczyciele wszystkich typow szkot
Rodzaj formy | warsztaty
Liczba godzin | 4
e Przylaczanie i odlgczanie komputerow od domeny Office 365.
Tresci o Pozyskiwanie i instalacja pakietu biurowego w konfiguracji Shared
Computer Activation
15.

Temat

Wykorzystanie pakietu Office 365 do wspomagania procesu ksztalcenia
i zarzadzania szkolg. Tworzenie testow i ankiet w aplikacji Forms

Adresaci | nauczyciele wszystkich typow szkot

Rodzaj formy | warsztaty

Liczba godzin | 4
o Tworzenie testu\ankiety.
¢ Rozgalezienia.

Tresci | o  Ustawienia testu\ankiety.

e Publikowanie testu\ankiety.
e Opracowanie i prezentacja wynikow




16.

Temat

OneDrive — dane w chmurze

Adresaci

nauczyciele wszystkich typow szkot

Rodzaj formy

spotkania edukacyjne rad pedagogicznych/warsztaty

Liczba godzin

4

Tresci

OneDrive — organizacja plikow.

Umieszczanie i korzystanie z plikow w chmurze.

Udostepnianie plikow — alternatywa dla wiadomosci e-mail.

Praca na wspolnym udostgpnionym dokumencie.

Synchronizacja plikow w chmurze z folderem na dysku lokalnym komputera

17.

Temat

Kodowanie w ukladzie dwojkowym

Adresaci

nauczyciele informatyki ze szko6t podstawowych

Rodzaj formy

warsztaty

Liczba godzin

6

Tresci

Kodowanie informacji.

Zapis liczb w uktadzie dwojkowym.

Wykonywanie dziatan arytmetycznych w uktadzie dwojkowym.
Scenariusze zaj¢é z zakresu kodowania z wykorzystaniem ,,Niezbednika

kodowania”

18.

Temat

Zabawy z programowaniem

Adresaci

nauczyciele edukacji wezesnoszkolnej oraz nauczyciele szkoty podstawowej
klas IV — VI

Rodzaj formy

warsztaty

Liczba godzin

12

Tresci

e Programowanie w podstawie programowej dla szkoty podstawowej.

o Woprowadzenie do tematyki programowania bez komputera — programowanie
offline.

e Stosowanie narzedzi wspomagajacych nauke programowania offline.

e Stosowanie aplikacji wprowadzajacych w §wiat programowania (urzgdzenia
mobilne).

e  Zapoznanie z platformami edukacyjnymi do nauki programowania online

19.

Temat

Programowanie w Scratch 3.0

Adresaci

nauczyciele wszystkich typow szkot

Rodzaj formy

warsztaty

Liczba godzin

20




Tresci

Zapoznanie ze srodowiskiem pracy — Scratch 3.0 online ioffline.
Zapoznanie z portalem scratch.mit.edu — konto uzytkownika, dostepne
narzedzia.

Tworzenie prostych programow — podstawowe bloki programu: Ruch,
Wyglad, Dzwigk, Pisak, Kontrola, Czujniki, Wyrazenia, Zmienne.
Sterowanie obiektem.

Tworzenie programow, gier edukacyjnych.

Tworzenie prostych gier komputerowych

20.

Temat

Programowanie robotéw mBot

Adresaci

nauczyciele wszystkich typow szkot

Rodzaj formy

warsztaty

Liczba godzin

20

Tresci

Zapoznanie ze srodowiskiem pracy mBlockly (program oparty

na srodowisku Scratch).

Zapoznanie z budowa robota mBot.

Komunikowanie robota z PC w trybie Scratch i Arduino.

Stosowanie instrukcji sterujacych ruchem robota.

Wykorzystanie czujnikéw robota.

Tworzenie programow z Wykorzystaniem podstawowego zestawu mBot

21.

Temat

Programowanie robotéw Thymio

Adresaci

nauczyciele wszystkich typow szkot

Rodzaj formy

warsztaty

Liczba godzin

20

Tresci

Zapoznanie ze srodowiskiem pracy robota Thymio, VPL oraz srodowiskiem
Scratch.

Zapoznanie z budowa robota Thymio, wbudowane programy.
Komunikowanie robota z PC.

Stosowanie instrukcji sterujacych ruchem robota.

Wykorzystanie czujnikow robota.

Tworzenie programow — zadania dla robota

22.

Temat

Projekt Centrum Mistrzostwa Informatycznego

Adresaci

uczniowie szkot podstawowych

Rodzaj formy

kurs

Liczba godzin

2 x 1 godz. (co drugi tydzien)

e Zachecanie dzieci i mtodziezy do rozwijania uzdolnien informatycznych
oraz kreatywnosci W zakresie tworczego podejscia do rozwigzywanych

problemow.
Aktywizowanie uczniéw uzdolnionych informatycznie.
Zachgcanie do rozwigzywania problemow z wykorzystaniem metod

14 . .
Tresci .

I narzgdzi algorytmicznych.
e Tworzenie programu komputerowego w jezyku Scratch 3.0.
e Programowanie robotow mobilnych




23.

Temat

Programowanie dla najmlodszych z wykorzystaniem gry edukacyjnej

Scottie Go

Adresaci

nauczyciele szkét podstawowych

Rodzaj formy

spotkania edukacyjne rad pedagogicznych, warsztaty

Liczba godzin

4

Tresci

Cel gry — Sciezki miedzyprzedmiotowe.

Wymagania sprz¢towe, pobieranie i instalacja aplikacji.
Moduty gry.

Budowanie programu z klockéw.

Skanowanie zbudowanego programul.

Wykonanie programu, poziomy poprawnosci wykonania

24.

Temat

Przygotowanie nauczycieli do wdrazania podstawy programowej —
programowanie w Baltie

Adresaci

zainteresowani nauczyciele

Rodzaj formy

spotkania edukacyjne rad pedagogicznych, warsztaty

Liczba godzin

Tresci

o Tryby pracy.

o Korzystanie i tworzenie bankdw.

o Import grafiki.

e Funkgje trybow ,,budowanie” i ,,czarowanie”

25.

Temat

Przygotowanie nauczycieli do wdrazania podstawy programowej —
programowanie w Baltie

Adresaci

zainteresowani nauczyciele

Rodzaj formy

kurs

Liczba godzin

8

Tresci

Tryby pracy, korzystanie i tworzenie bankow.
Funkcje trybow ,,budowanie” i ,,czarowanie”.
Programowanie w trybie ,,nowicjusz”.
Programowanie Zaawansowane.

Funkgje trybu ,,programowanie zaawansowany””.
Wykorzystanie scen w programie.

Stosowanie funkcji ,,while”, ,,if”.

Sterowanie postacig z klawiatury

26.

Temat

Wspieranie nauczycieli w tworzeniu warunkéw do bezpiecznego
korzystania z zasobéw cyfrowych

Adresaci

nauczyciele wszystkich typow szkot

Rodzaj formy

warsztaty

Liczba godzin

4




Tresci

e  Umigjetnos¢ wyszukiwania tresci w otwartych zasobach, ich pobierania oraz
wykorzystywania w celach edukacyjnych.

e Wyjscie naprzeciw nowym wyzwaniom edukacyjnym — tworzenie wlasnych
zasobow na wolnych licencjach.

e Budowanie relacji z uczniami i przestrzeganie zasad korzystania z wolnych
zasobow, przestrzeganie prawa autorskiego

27.

Temat

Kultura w sieci

Adresaci

nauczyciele wszystkich typdw szkoét zainteresowani tematyka zajec

Rodzaj formy

kurs informatyczny

Liczba godzin

16

Tresci

28.

Prawo autorskie.

Wyszukiwanie informacji w sieci.

Przygotowanie materiatow graficznych.

Wedréwka w Google Earth w poszukiwaniu stynnych obiektow.
Projektowanie whasnego bloga

Temat

Przygotowanie edukacyjnych materialéw dydaktycznych
z wykorzystaniem aplikacji dostepnych w chmurze obliczeniowej Google

Adresaci

nauczyciele wszystkich typow szkot

Rodzaj formy

kurs

Liczba godzin

8

Tresci

o  Aktywizacja ucznidw W procesie ksztatcenia.

e Informatyczne narzgdzia do przygotowania multimedialnych materiatow
dydaktycznych.

e Ustugi dostgpne w chmurze Google.

¢  Opracowanie wlasnych materialow multimedialnych wspomagajacych
proces ksztatcenia.

e Zespotowa realizacja dydaktycznych projektow autorskich

29.

Temat

Przygotowanie materialow graficznych

Adresaci

nauczyciele zainteresowani komputerowa obrobka grafiki

Rodzaj formy

kurs

Liczba godzin

12

Tresci

Kadrowanie obrazu.

Zmiana rozmiaru i rozdzielczosci.

Modyfikacja kolorystyki, giebi ostrosci, ostrosci obrazu.
Edycja obrazu w warstwach.

Fotomontaze, kolaze.

Formaty zapisu obrazu




30.

Temat

Metody aktywizacji uczniow. Organizacja i prowadzenie zaje¢ z uczniem
uzdolnionym w ramach ksztalcenia pozaformalnego

Adresaci

nauczyciele wszystkich typow szkot

Rodzaj formy

kurs

Liczba godzin

4

Tresci

¢ ldentyfikowanie ucznia zdolnego.

e Zajecia w szkolnych kotach zainteresowan oraz placéwkach
pozaszkolnych.

o  Konkursy wojewddzkie, ogblnopolskie i mi¢dzynarodowe.

o Konferencje mtodziezowe

31.
Temat | Konkurs informatyczny ,,Historia kodem zapisana”
Adresaci | uczniowie szkot podstawowych
Rodzaj formy | konkurs
Liczba godzin | 8
o Wykonanie programu, gry lub animacji w programie Scratch 3.0.
e Zachecanie do rozwigzywania problemow z wykorzystaniem metod
Tresci i narzedzi informatycznych.
et o Rozwijanie umiej¢tnosci myslenia kKomputacyjnego.
e Rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych.
¢ Rozwijanie umiejetnosci publicznego prezentowania autorskich programow
32.

Kurs dla uczniéw uzdolnionych informatycznie w ramach Dziecigcej

Temat | Akademii Mlodych Tworcow w powiazaniu z projektem Centrum
Mistrzostwa Informatycznego
Adresaci | uczniowie szkot podstawowych

Rodzaj formy

kurs

Liczba godzin

2 x 1 godz. (co tydzien)

Tresci

e Aktywizowanie uczniéw uzdolnionych informatycznie.
e Rozwijanie umiej¢tnosci myslenia kKomputacyjnego.
e Zajecia w placowkach pozaszkolnych.

e Zachecanie do rozwigzywania problemow z wykorzystaniem metod
i narzgdzi informatycznych.
e Rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych




33.

Temat | Rodzic w sieci
Adresaci | wychowawcy klas — szkota podstawowa
Rodzaj formy | warsztaty
Liczba godzin | 16
e Rodzaje zagrozen i sposoby ich zapobiegania.
o Bezpieczne korzystanie z portali spotecznosciowych.
e Ochrona urzadzen przed zto$liwym oprogramowaniem.
o Korzystanie z narzedzi kontroli rodzicielskiej na r6znych urzadzeniach.
Tresci| e Bezpieczne hasta.
e Sposoby wyszukiwania informacji.
e Baza legalnych zrodet, serwisy z darmowymi zasobami.
e Zasoby edukacyjne wspierajace dziatania wychowawcze zwigzane
Z bezpieczenstwem W Sieci
34.
Temat | VIII Forum Mlodziezy Uzdolnionej Informatycznie
Adresaci | uczniowie szkot todzkich
Rodzaj formy | konferencja i warsztaty
Liczba godzin | 6
e Zachecanie mtodziezy do rozwijania kreatywnos$ci W zakresie tworczego
podejscia do rozwigzywania problemow informatycznych.
Tresci| ® Rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych.
resct| o Aktywizowanie uczniow uzdolnionych informatycznie.
e Przedstawianie autorskich rozwigzan probleméw informatycznych.
¢ Rozwijanie umiej¢tnosci publicznego prezentowania autorskich programow
35.
Temat Kursy programowania dla uczniéw uzdolnionych informatycznie
w ramach Akademii Mlodych Tworcow
Adresaci | uczniowie szkot podstawowych
Rodzaj formy | kurs
Liczba godzin | 2 x 1 godz. (co tydzien)
e Zachecanie dzieci i mtodziezy do rozwijania kreatywnosci w zakresie
tworczego podejscia do rozwigzywanych problemow.
e Aktywizowanie uczniéw uzdolnionych informatycznie.
. .| ® Zachecanie do rozwigzywania problemow z wykorzystaniem metod
Tresci . .
I narzedzi informatycznych.
e Tworzenie programu komputerowego w jezyku Scratch 3.0.
e Modelowanie 3D i programowanie robotow mobilnych.
e Programowanie robotow mobilnych
36.

Temat

Zdalne kursy programowania w jezykach PHP, Python i administrowania
systemem Linux oraz kurs stacjonarny z modelowania 3D w ramach
Tworczej Szkoly Komputerowej

Adresaci

uczniowie szkot ponadpodstawowych

Rodzaj formy

kurs




Liczba godzin | 2 x 1 godz. (co tydzien)

Tresci

Aktywizowanie uczniow uzdolnionych informatycznie.

Rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych.
Rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia.

Zachgcanie do rozwigzywania problemow z wykorzystaniem metod
I narzedzi informatycznych

37.

Temat

Kurs dla dzieci w wieku 6-8 lat ramach Dzieciecej Akademii Mlodych
Tworcow

Adresaci | dzieci z przedszkoli i szko6t podstawowych

Rodzaj formy | kurs

Liczba godzin | 2 x 1 godz. (co tydzien)

Tresci e

Aktywizowanie dzieci i uczniow uzdolnionych informatycznie.
Rozwijanie umiejetnoSci myslenia komputacyjnego.

Rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych.
Zachgcanie do rozwigzywania problemow z wykorzystaniem metod
i narzedzi informatycznych.

Rozwijanie zainteresowan dotyczacych rozwigzan technicznych

I umiejetnosci manualno-motorycznych uczniow




